Kodowanie hlokowe Scratch
10 sekund/70 minut

P ZDROWE ODZYWIANIE




REGULAMIN

V edycja — zasieg wojewodzki

PALAC MLODZIEZY
ADSZAN

KONKURS - "Kodowanie blokowe Scratch — 70 sekund/70 minut"

ZDROWE ODZYWIANIE

1. Organizator:
- Patac Mtodziezy w Koszalinie.

2. Cele:
- Popularyzacja umiejetnosci programowania blokowego w jezyku Scratch.
- Ksztattowanie zdolnosci samodzielnego zdobywania i pogtebiania wiedzy w zakresie programowania
blokowego.
- Rozwijanie kreatywnosci, estetyki oraz algorytmicznego myslenia.
- Integracja srodowiska ucznidéw pasjonujgcych sie programowaniem.
- Swiadomos¢, jak wazne jest zdrowe odzywianie

3. Organizacja konkursu:
- Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw szkét podstawowych z wojewddztwa zachodniopomorskiego.
- Konkurs rozgrywany jest w dwdch kategoriach wiekowych:
Kategoria | — klasy IV-V
Kategoria Il — klasy VI-VIII

4. Udziat w konkursie jest bezptatny.

5. Terminy:
- Eliminacje rozgrywane sg zdalnie, prace przesytane sg poprzez elektroniczny formularz zgtoszenia,
ktory zawarty jest w punkcie 6 w nieprzekraczalnym terminie do 22 grudnia 2025 roku.
- Ogtoszenie wynikow: 12.01.2026 roku. Wyniki zostang umieszczone na stronie internetowej Patacu
Mtodziezy w Koszalinie: https://pm.koszalin.pl

6. Eliminacje:

- Jedna szkota moze zgtosi¢ do konkursu maksymalnie 12 skryptow w kaidej z kategorii wiekowych
(jeden zawodnik moze zgtosi¢ tylko jeden skrypt) stworzonych w Scratch 3.xx

- Zgtoszenia dokonuje nauczyciel poprzez wypetnienie elektronicznego formularza dostepnego pod
adresem: https://pmkoszalin.pl w imieniu ucznia wraz z zatgczeniem pracy konkursowej i zgdd
na przetwarzanie_danych osobowych oraz wizerunku zaréwno ucznia, jak i swoim.
UWAGA! Dokonujgc zgtoszenia, kazdego ucznia wprowadza sie osobno. Formularz dostepny bedzie
od 1 grudnia 2025 roku do 22 grudnia 2025 roku.

- Nauczyciel zatacza skrypt prace umieszczajgc w nazwie pliku szkote, imie i nazwisko ucznia
(np. sp4-jan-nowak.sb3).

- Skrypty spetniajgce wymagania formalne zgtoszone do konkursu ocenia¢ bedzie Komisja Konkursowa.

7. Zadania
Zadaniem konkursu ,Kodowanie blokowe Scratch — 70 sekund/70 minut”
w kategorii | jest wykonanie animacji (animacja 70-sekundowa) ,,Zdrowe odzywianie”

Skrypty uczniéw kategorii | oceniane bedg wedtug nastepujgcych kryteriow:

- Grafika i dzwiek: 0 — 5 punktdéw.
- Estetyka: 0 — 5 punktéw.
- Interpretacja tematu: 0 — 5 punktow.


https://pm.koszalin.pl/
https://pmkoszalin.pl/

Maksymalna liczba punktéw wynosi 15.

Zadaniem konkursu ,,Kodowanie blokowe Scratch — 70 sekund/70 minut” w kategorii Il jest stworzenie gry
,Zdrowe odzywianie”

Skrypty ucznidw kategorii Il oceniane beda wedtug nastepujacych kryteridw:

- Grafika i dZzwiek: 0 = 5 punktow.

- Rdznorodnos¢ zastosowanych blokéw: 0 —5 punktow.

- Estetyka: 0 —5 punktow.

- Interpretacja tematu i odpornos¢ na btedy: 0 — 5 punktow.
Maksymalna liczba punktow wynosi 20.

Praca powinna rozpoczynac sie od klikniecia flagi, posiadac scene bedgca wstepem, opisujgca historie (fabute),
instrukcje gry (wyswietlana czasowo lub dostepna np. pod przyciskiem ,Instrukcja”).

Gra powinna sie rozgrywa¢ w jednym lub w wiekszej ilosci scen. Zakoriczenie gry musi zawiera¢ wyrazng
informacje o koncu gry, wygranej lub nie oraz zatrzymywac gre w Scratchu.

Prace niezgodne z tematem nie podlegajg ocenie Komisji.
Prace powinny by¢ wykonane samodzielnie, indywidualnie. Animacja nie moze by¢ modyfikacjg innych
projektow.

Osoby biorgce udziat w konkursie, wyrazajg zgode na publikacje swoich prac przez organizatorow oraz
przetwarzanie i publikacje danych osobowych uczestnika (tylko do celéw konkursu).

8. Postanowienia koricowe:
- Organizator przewiduje nastepujgce nagrody w kazdej kategorii wiekowej:
| Nagroda,
Il Nagroda,
Il Nagroda
Jury przystuguje prawo innego podziatu nagréd.
Decyzje Komisji sg ostateczne.
- Komisja nie udziela wyjasnien dotyczgcych wykonanych prac.

Wszelkich dodatkowych informacji udziela:
Dorota Hetminiak-Surdyk — tel. 94 348 05 05 (poniedziatek w godz. 11.00-16.00 i wtorki w godz. 13.00-18.00)
e-mail: dorota.helminiak@pm.koszalin.pl;



mailto:dorota.helminiak@pm.koszalin.pl

